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(:QUIEN ES SON LOS QUE
HACEN LA OBRA?

ESTARMAN es una Coproduccion entre el Teatro Mayor Julio Mario
Santo Domingo vy Teatro de Juguete

TEATRO DE JUGUETE

Teatro de Juguete es una productora que se especializa en la realiza-
cion de espectaculos tanto teatrales como audiovisuales, destinados a
un publico diverso.

Este equipo creativo se empefa en generar contenidos que interac-
tien efectivamente con la audiencia, integrando de manera coheren-
te y armoniosa todos los aspectos de la produccion: la dramaturgia, el
desempeno actoral, la iluminacion, la direccion artistica, la composicion
sonora, asi como la animacion de objetos y marionetas.

Milena Foreroy Carlos Velasquez, lideres de esta innovadora propuesta,
conciben la creacion escénica como un proceso cooperativo. En este
proceso, las diversas perspectivas del equipo creativo permiten que la
obra trascienda mas alla de lo estético, profundizando hacia significados
mas introspectivos. Esto se logra a través de la creacion de universos
simples y accesibles que permiten al espectador una comprension clara
y completa.

SINOPSIS

ESTARMAN es una comedia de enredos que combina el teatro fisico
y la animacion de objetos, que traslada a los espectadores a un cosmos
repleto de estrellas. En esta historia, conocemos a Eliot, un astronauta,




‘ESTARMAN’

a su fiel robot, Cass y a su osito llamado Estarman, quienes se ven obliga-
dos a aterrizar en un planeta desconocido. Este planeta resulta ser el hogar
de Ozric, un extraterrestre solitario que opera la emisora “Radio Planetaria
1661 AM” y que se siente inquieto y asustado ante la llegada de los nuevos
visitantes.

Los ejes tematicos de la obra giran en torno a la manera en que nuestras su-
posiciones dan forma a nuestros miedos y ansiedades. La historia de Eliot y
Ozric sirve como metafora para la condicion humana, con énfasis especial en
como creamos monstruos en nuestra mente basada en suposiciones.

Finalmente, la obra es una exploracion lGdica de como nuestras suposiciones
pueden afectar nuestra percepcion sobre los otros. A través de sus persona-
Jes, la obra invita a los espectadores a reflexionar sobre sus propias suposi-
ciones y reconsiderar la manera en que juzgamos a los demas.

FICHA TECNICA

Diseno sonoro y musica original
Juan Catano

Direccion general Operacién y programacién de sonido

Milena Forero

Dramaturgia

Carlos Velasquez

Interpretes

Viviana Carrillo - Andrés Felipe Botero
- Carlos Velasquez - Laura Castiblanco -
Diana Mateus - Sergio Moreno.

Diseno de lluminacion

Camilo Duarte

Andrea Quintero

Diseno y realizacion de arte
Teatro de Juguete
Asistente de direccion
Andreés Estrada

Vestuario

Kaftan Creador
Coreografia

Laura Castiblanco
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PERSONAJES

ELIOT: Astronauta. Es adolescente, esta en la transi-
cion entre ser un adulto, pero lo persigue el ser nino.
Es inteligente, un conocedor del espacio, las estrellas
y los planetas. Su objetivo es ir lo mas lejos de la tie-
rra. Descubrir algo que nunca nadie ha descubierto.

CASS: Robot creado por Eliot. Todavia es un prototi-
po asi que no esta listo. Obedece las ordenes literal -
mente. Ama a su oso Estarman.

OZRIC: Extraterrestre. Le gusta la misica, sobre todo el
punk y el space rock, por eso tiene una emisora llamada
Radio Planetaria 1660 A.M. Es extrovertido con la palabra.
Le gustaria tener amigos, pero no quiere que nadie lo vea
porque se averguenza de su aspecto. Asi que vive en un
pequeno planeta de la galaxia Segue 2, una de las galaxias
mas pequenas y dificiles de encontrar. Su Gnico amigo es
un oso de peluche llamado Punky. Su papa esta pendiente
de ely quiere que busque amigos.

ESTARMAN: Osito de peluche que realmente per-
tenece a Eliot, pero al que Cass adopto y lo llamo Es-
tarman.

PUNKY: Osito de peluche que pertenece a Ozric.




DATOS CURIOSOS

1. La obra fue creada para explorar el tema de las suposiciones. Realizar una suposicion es
dar por hecho algo sin buscar pruebas que respalden otras explicaciones. Nuestros cere-
bros estan programados para hacer suposiciones constantemente. Pero cuando se trata
de conocer y entender a personas, suponer cosas pueden llevar a errores. Si evitas juzgar
rapidamente y dar una oportunidad mas alla de la primera impresion, podrias conocer las
virtudes de las demas personas.

2. Ozric se llama asi por la banda inglesa Ozric Tentacles (Tentaculos de Ozric) quienes
tocan un genero musical llamado rock espacial.

3. Segue 2 es una galaxia enana situada a unos 114 000 anos luz de distancia en la cons-
telacion de Aries. Es considerada una de las galaxias mMas pequenas y oscuras que han sido
descubiertas. La galaxia es apenas visible desde la Tierra y se descubrio en 2009.

4. GN-711 es una de las galaxias mas antigua'y la mas distante conocida en el Universo.

5. Los p|anetas errantes son mundos que no pertenecen a ningfm sistema solar. No tienen
Nl amaneceres Ni 0Casos porque estos planetas solitarios no se encuentran conectados a
una estrella.

6. El exoplaneta K2-18b es uno de los p|anetas estudiados por los cientificos que pueden
tener las condiciones necesarias para albergar la vida.

7. Las ondas de radio viajan a través del espacio a traves de un proceso conocido como
propagacion por ondas hertzianas. Asi, en lugar de viajar a traves de un medio material,
como el agua o el aire, las ondas de radio se propagan a traves del espacio vacio como on-
das electromagneticas. En el espacio, las ondas de radio viajan en linea recta hasta que se
encuentran con obstaculos, como planetas y estrellas, que pueden reflejarlas o absorber-
las. También pueden ser desviadas por los campos magneticos en el espacio.

8. Una estrella de neutrones es el rastro compacto y denso que queda tras la exp|osi6n de
una estrella y produce pulsaciones que pueden ser captadas en la tierra
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ACTIVIDADES

MI PLANETA

Imagina que eres un explorador espacial. dibuja como seria el planeta que quieres des-
cubrir. Puede tener muchos colores, o ser solo de agua o arena, podria ser hecho solo

de dulce o ser tan esponjoso Como un algodén.

RADIO INTERPLANETARIA

Situvieras una emisora tan potente que pudieras transmitir cualquier mensaje alos extra-
terrestres, qué les contarias de tu mundo, de tu familia de tu barrio. ;Les contarias sobre

tus amigos, de tus mascotas? Escribelo.




ACTIVIDADES

;Y LOS EXTRATERRESTRES?

Como imaginas un extraterrestre. Cuales colores tiene, tiene un ojo o muchos. Como
seria su pelo, sus manos, sus pies o seria como una masa sin forma.

UN CASCO PARA LA AVENTURA

Consigue una caja de carton lo suficientemente grande por donde quepa tu cabeza, cor-
ta con cuidado un visor que quede justo frente a tu rostro. Ponle un palito de pincho a un
lado con un pedazo de cinta. Pintala de tu color favorito, adornala de botones y lanzate a
la aventura con tu casco de astronauta.
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